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▶▶▶详见A2版
203家公司上半年研发投入合计超179亿元 更多资金涌入前沿技术开发

21家房企前七月销售超千亿元
下半年金融监管继续从严
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据新华社北京8月3日电 2021
全球数字经济大会2日在京开幕，大
会发布了《北京市关于加快建设全球
数字经济标杆城市的实施方案》，这
是全球首次发布数字经济标杆城市
发展“蓝图”。方案明确了北京市加
快发展数字经济的战略规划，打造引
领全球数字经济发展的“六个高地”，
到2030年建设成为全球数字经济标
杆城市。

国家网信办、工信部负责人在会

上表示，当前面对复杂多变的经济发
展环境，世界经济发展亟须注入新动
能，数字经济已成为有效推动经济高
质量发展的新动能和新引擎，做大做
强数字经济意义重大、影响深远。

方案指出，全球数字经济标杆城
市需要瞄准世界前沿技术和未来发展
的战略需求，使数字技术创新活力充分
释放，数据资源要素潜力全面激发，数
字赋能超大城市治理全面彰显，数据驱
动的城市示范辐射能力有效提升。

2020年北京市数字经济总量超
1.44万亿元，占GDP比重超40%，为建
设标杆城市打下良好基础。北京市经
信局相关负责人介绍，建设全球数字
经济标杆城市是北京适应数字经济发
展的战略决策，描绘了今后十年北京
数字经济的“路线图”和“施工图”。

方案提出，通过五至十年的接续
努力，打造引领全球数字经济发展的

“六个高地”——城市数字智能转型
示范高地、国际数据要素配置枢纽高

地、新兴数字产业孵化引领高地、全
球数字技术创新策源高地、数字治理
中国方案服务高地、数字经济对外合
作开放高地。

科技创新是数字经济源头活
水。北京市经信局相关负责人说，北
京将加强基础研究，聚焦高端芯片、
基本算法等关键核心技术，推出一批
世界一流的首创技术、首制产品，推
动创新成果应用到数字经济发展的
全过程。

与会专家认为，“数据”是建设全
球数字经济标杆城市的核心主线。数
字经济体系需要打通数据“生成、汇
聚、交易、消费、应用”全链条，形成“数
字城市、未来产业、数字社会”的全覆
盖发展，进而构建新型数字社会生态。

“面向未来，我们将立足自身资
源禀赋，坚持国际一流、首善标准，积
极打造中国数字经济发展‘北京样
板’，努力建设成为全球数字经济标
杆城市。”北京市委相关负责人说。

北京发布全球首个数字经济标杆城市“蓝图”

本报记者 包兴安

今年以来，公司债和企业债发
行规模持续增长。同花顺iFinD数
据显示，截至8月3日，年内公司债
和企业债合计发行规模达22821.45
亿元，同比增长9.1%。其中，公司
债 发 行 2323 只 ，发 行 规 模 达
20152.69亿元，同比增长7.1%；企业
债发行281只，发行规模2668.76亿
元，同比增长27%。

360政企安全集团投资总监唐
川对《证券日报》记者表示，注册制
之后，公司债、企业债的发行效率明
显提高，对于经营状况较好的企业
而言，债券融资效率已有明显提升，
故在经济稳定发展的前提下，公司
债、企业债整体年发行量稳步增长
已是必然。与此同时，受去年债券
违约事件和今年财政管理趋严的影
响，今年地方国企整体融资格局发
生深度变化，直接融资的比重开始
上升，这也令企业债的发行规模有
了较大幅度的增长。

苏宁金融研究院高级研究员陶
金对《证券日报》记者表示，公司债
和企业债实行注册制，其发行条件
放宽，再加上发行品种和渠道增加，
都促进了公司债发行量总体上的平
稳快速增长。大型央企的融资逐步
转向直接融资，企业债发行也在加

速，这将是长期趋势。
不过，唐川表示，债券相关发行

硬性条件的放宽，加上此前债券违
约事件的影响，也会使得公司债、企
业债的市场认可度有所降低，会进
一步加剧资金方对公司债、企业债
产品投资意愿的分化，“头部效应”
会逐步显现，进而令经营状况较差
的企业在债券发行市场更趋于“边
缘化”，且对于已出现财务危机信号
的企业，在债权融资市场上遭冷遇
也会常态化。

今年公司债迎来创新品种，沪
深证券交易所推出了碳中和公司债
券、乡村振兴专项公司债。同花顺
iFinD数据显示，截至8月3日，碳中
和公司债券发行30只，发行规模合
计315.5亿元；乡村振兴专项公司债
发行4只，发行规模28亿元。

“公司债品种的增加是在注册制
推进、鼓励直接融资、完善债券市场
背景下的必然趋势。未来会有更多
的领域和产业应用债券融资，债券品
种的增加将是持续的。”陶金说。

唐川表示，匹配国家战略的各
类创新债券可谓是有力且高效的资
金定向引导工具，如乡村振兴专项
公司债等产品都很好地解决了综合
资质较弱的项目建设资金融资的问
题。可以预见，随着我国债券市场
深化改革，债券品种的创新力度还

会进一步加强。
陶金认为，长期看，公司债和企

业债的发行仍然有较大空间。公司
债方面，更多品种引入、发行审核简
化和发行标准的合理降低，一方面
会让更多企业主体参与公司债发
行，另一方面信贷需求也在向债券

融资需求转化。
唐川表示，从资金端资产配置

角度来看，因国内优质资产已成为
当前的主流投资标的，高信用等级
的债券依然是金融机构等投资方
喜爱的资产类型。今年以来金融
市场持续向好，且债券管理规范性

持续提升，企业债务信息相关基础
设施的互联互通进程良好，公司
债、企业债将有希望在资金的推动
下，于下半年实现更高速的增长，
预计公司债全年发行总量将超过
3.6万亿元，企业债总发行规模将超
过5000亿元。

年内公司债企业债发行近2.3万亿元 下半年仍有较大增长空间 本报讯 8月3日，商务部服贸司负责人介绍
了2021年上半年我国服务贸易发展情况。今年
上半年，我国服务贸易保持良好增长态势。服务
进出口总额23774.4亿元（人民币，下同），同比增
长6.7%；其中服务出口11284.9亿元，增长23.6%；
进口12489.5亿元，下降5%。服务出口增幅大于
进口28.6个百分点，带动服务贸易逆差下降70%
至1204.6亿元，同比减少2812.5亿元。与2019年
同期相比，服务进出口下降9%，两年平均下降
4.6%，其中出口增长20.9%，两年平均增长10%；
进口下降25.6%，两年平均下降13.8%。

6月当月服务进出口显著增长。其中，出口
同比增长41.1%，运输服务出口增幅高达91.3%；
进口同比增长8.6%，增长最快领域是建筑服务，
增幅为62.1%。

从结构看，知识密集型服务贸易占比提高。出
口增长较快的领域是个人文化和娱乐服务，电信计
算机和信息服务，知识产权使用费，分别增长
37.9%、27.1%、21%。进口增长较快的领域是金融
服务和知识产权使用费，分别增长25.6%和14.2%。

疫情对旅行服务进出口影响仍在持续，导致
旅行服务进出口继续下降。今年前6个月，我国
旅行服务进出口3637.9亿元，同比下降34.8%，其
中出口下降39.8%，进口下降34.2%。 （刘 萌）

上半年我国服务进出口
总额同比增长6.7%

国寿连续增持贵州茅台后
首现减持
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谢若琳

8月3日，一篇对未成年人沉迷网络
游戏的报道，引发游戏企业股价震荡，
腾讯、网易、B站等游戏收入占比较高
的互联网公司，齐刷刷地“绿”了起来。

当日午后，腾讯、网易相继官宣
未成年人游戏保护措施，其中腾讯对
游戏未保实行“双减双打三提倡”，即
减时长、减充值，打击身份冒用、打击
作弊，倡议全行业强化游戏防沉迷系
统，控制未成年人游戏总时长、倡议深
化对游戏适龄评定和实施机制的研

究、倡议全行业讨论全面禁止未满12
周岁小学生进入游戏的可行性。网易
方面则对已有的防沉迷系统再升级，
加大对未成年人消费的干预力度。

此前，主流游戏平台已设立防沉
迷系统，希望通过事前、事中、事后三
个维度对未成年人沉迷游戏起到“严
防死守”的作用。某游戏公司称，平
均每天就要对数百万个账号进行登
录和支付环节限制。

即便如此，青少年沉迷网游现象
仍屡禁不止。一方面，智能手机时
代，青少年在心智不成熟时，过早接

触到网络游戏，学生之间形成游戏社
交圈层，“谁的游戏水平高”、“谁买了
新的游戏皮肤”、“谁是氪金之王”等
成为青少年攀比的话题。

另一方面，租号在青少年游戏人
群中盛行，一张成人身份证就能轻松
避开防沉迷系统。比如某二手电商
平台的游戏频道的官方介绍，就毫不
避讳地写明“买号组号，专业代练”。

QuestMobile数据显示，2021年6
月，国内手游月活用户达5.48亿，接
近50%付费用户年龄在30岁以内，24
岁以下用户接近三成。

记得笔者儿时，做老师的父母就
曾为“青少年沉迷游戏”而担忧。当时
的老师们常常自发结伴成组，在休息
时间轮流去网吧进行突击检查，与贪
玩的学生“斗智斗勇”。当初的学生长
大后成了家长，又接棒了这些烦恼。

爱玩是孩子的天性，问题的重点
不是玩，而是沉迷。

近日，中宣部出版局副局长杨芳
在2021Chinajoy致辞时表示，要全力以
赴抓好防沉迷工作，不折不扣落实好各
项管理规定，坚决保护青少年健康成
长。这是当前最急迫和最重要的安全

要求，决不允许打折扣、走过场。目前，
国家层面的防沉迷实名认证平台已建
成，接入企业5000多家、游戏超万款，初
步达成了防沉迷工作的基础性目标。

“放于利而行，多怨”。笔者认
为，推进中国游戏产业健康发展迫在
眉睫。有效防沉迷应是游戏企业安
全发展的底线，不仅要对游戏企业提
出更高的要求，严禁12岁以下儿童参
与各类网络游戏，还要从法律上进一
步予以约束，建立分级制度，对问题
游戏企业实施黑名单制度，让防沉迷
工作取得实质性效果。唯有如此，游
戏企业才能有基本的发展起点。

有效防沉迷应是游戏企业安全发展的底线


